
UN ASTELL
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PERCORSI DIDATTICI E LABORATORI PER LA SCUOLA DELeOBBLIGO

ITINERARIO N°I

VISITA AL CASTELLO: 2 ORE
LABORATORIO: 3 ORE

IL CASTELLO DI TORRECHIARA
UNA STRUTTURA TRA MEDIOI~VO E RINASCIl\1ENTO
UN EDIFICIO STRAORDINARIO

Un castello colpisce la fantasia e suscita una infinità di interrogativi: come sarà stato
costruito? E da chi? Chi sono i personaggi che l'hanno fatto abitato?
Torrechiara, alto su un colle, con la sua struttura potente, sembra essere l'immagine
emblematica di un castello. Il fascino della costruzione con il borgo che si stende entro
le mura, è accresciuto dalla sua storia: l'edificio fu voluto da Pier Maria Rossi per la
donna amata, Bianca Pellegrino.Altri signori abitarono le stanze affrescate: le loro storie
si mescolano e si intrecciano sullo sfondo di un Rinascimento splendido e tormentato.
Il castello di Torrechiara è dunque, per lo stato di conservazione, per le sue vicende, per
gli affreschi e per la famosa Camera d'Oro, la stanza d'amore di Pier Maria e Bianca,
una delle più ricche del periodo, una straordinaria occasione didattica. I ragazzi,entrando
in una struttura emozionante, possono verificare l'abilità dei costruttori, ilcoordinamento
degli spazi,la raffinatezza nella decorazione degli ambienti. Possono conoscere la storia
del periodo nel territorio e incontrare i personaggi che resero importante Torrechiara.

u. PROGETTO DIDATTICO

La storia, la struttura architettonica, la decorazione pittorica del castello di Torrechiara,
hanno reso possibile un progetto articolato, composto da diversi segmenti che nell'arco
di quattro anni verranno progressivamente presentati alla scuola.
"Una struttura tra Medioevo e Rinascimento", "Le feste, i costumi e le guerre", "I signori
e gli artisti", "Abitare al castello", sono i temi che saranno sviluppati.
Ogni segmento si articola in due momenti specifici e complementari: una visita guidata
da un operatore didattico e un laboratorio in cui verranno elaborati attraverso il fare
i concetti e le immagini acquisite nell'itinerario. Anche il laboratorio sarà guidato dallo
stesso operatore che ha accompagnato i ragazzi nella visita al castello per garantire una
correlazione tra i due momenti dell'esperienza.



VISnì\ MOlTO PIU' CHE UNA VISITA

Hanno schede d'attenzione su una carpetta rigida, i ragazzi che salgono lungo l'accesso
lastricato al castello e sono guidati dall'operatore che li ferma in punti prestabiliti.
Mentre racconta, guida la visione e chiede loro di compilare i piccoli questionari o di
completare gli schemi per fissare concetti e forme. Una visita al castello? Sì, ma molto,
molto particolare: studiata per ragazzi e predisposta per avere una ricaduta nel lavoro
pratico dei laboratori.

LABORATORIO

Per ogni percorso sono progettate schede che intendono divertire ma soprattutto ricalcare
i temi presentati nella visita; così una sagoma che i ragazzi dovranno 'vestire' con la
tecnica del collage presenterà lo schema dell' armatura di Pier Maria Rossi, ammirata
nei dipinti della Camera d'Oro.Si imparerà in tal modo come erano le armature
rinascimentali e come fosse importante il mestiere della guerra. L'operarore guiderà
questo conoscere facendo, interverrà per stimolare il lavoro pratico ma anche per fornire
notizie, richiamare le immagini viste al castello, arricchire le conoscenze.

IL TEMA DEL[ANNO: UN CASTELLO TRA MEDIOEVO E RINASCIMENTO

Il castello di Torrechiara è stato costruito nel Rinascimento ma i sistemi difensivi e la
struttura ricalcano quelli del Medioevo. Anche il borgo e la sua funzione ripetono gli
schemi dei secoli precedenti tanto che Torrechiara può essere usaro anche per fare
riferimento al Duecento e Trecento.
Un altro argomento interessante di questo castello sono le decorazioni e gli affreschi
fatti realizzare da Pier Maria Rossi che rispecchiano ilgusto del Gotico Internazionale
e non il nuovo stile che si affermò a Firenze all'inizio del Quattrocento.
Dunque il primo segmento si articola sulla struttura difensiva del castello e sul borgo;
trova il suo momento più attraente nella Camera d'Oro, con le decorazioni ad affresco
della volta e delle pareti.

• Ingresso al castello( scheda d'attenzione in situazione)
• Corte d'onore (schema d'attenzione in situazione)
• Camera d'Oro (schema d'attenzione in situazione)
• Il borgo (scheda d'attenzione in situazione)

• Bianca: l'abito e l'acconciatura (scheda operativa in laboratorio)
• Pier Maria: l'abito 'alla corta' (scheda operativa in laboratorio)
• Pier Maria: l'armatura di un condottiero (scheda operativa in laboratorio)
• La formella dei cuori nella Camera d'Oro (scheda operativa in laboratorio)
~-----------------------_._--~ ..

In laboratorio: i materiali che i ragazzi devono portare

• Forbici
• Colla
• Pezzetti di carta colorata
• Pezzetti di stoffa
• Carta stagnola
• Matite
• Pennarelli



IlSTOKIE DI DAME, CAVALIEKI, FANTASMI E
LE.GGENDEAL CA5TELLO DITOKKECHIARAn

Lln progetto dedicato ai più piccoli nella magica atmosfera di uno dei castelli più

belli d'Jtalia.



Un primo approccio con la storia del territorio per ibambini delle prime classI delle

scuole elementari passando attraverso il racconto, la leggenda, la fiaba e ilgioco.

etna visita emozionante immedesimandosi in dame e cavalieri, accolti alla corte del

Castello in un percorso ludico studiato per lasciare ai bambini un ricordo

indelebile dei luoghi, delle antiche sale e della vita vissuta in tempi lontani dai

personaggi che lì dimoravano.

Ibambini verranno accolti e coinvolti in una caccia al tesoro, in racconti e indovinelli

e ingiochi musicali>" sonori. 5timoleremo la loro fantasia, attenzione e creatività

per un'emozionante avventura in un luogo fiabesco, che ha tanto da raccontare.

Durata del gioco-animazione: 1h e 30minuti circa

Luogo di ritrovo: da definire

Fro loeo Langhirano, f.zza Ferrari, +- +)01) Langhirano - Te!. Fax 0521/8522+2

mail:prolocolanghiranodidattica@hotmail.eom



CacciaAI Tesoro Con / Fantasmi

Immersi nell'ambiente fatato del Castello di Torrechiara andremo alla ricerca degli oggetti

appartenuti a dame e cavalieri: anime vaganti nelle stanze vuote come fantasmi che attendono

5010 di riavere i loro averi perduti. Il pr9getto ludico, che unisce i toni della fiaba in costume éJI

gioco della caccia al tesoro, è rivolto ai bambini tra i 6 e 10 anni, ha una durata di j ora e )0

minuti circa e ha luogo nelle sale de! castello.

Il costo de!l'attività per ogni bambino è di 6 euro.

Ilprogetto è stato ideato e realizzato dagli operatori della Fro Loco di Langhirano, Farma.

C~onferma prenotazione per ilgiorno: ora __ N. partecipanti _

,-Scuola Indirizzo Classe

-l-el. Indirizzo e.mail~-------------- ------------------------------

Lì,

t::>ro loco R.esponsabile istituto didattico

f.zza FeTTarì,4 - 4)0 l) Langhirano - Tel. Fax 0521/852242

mail:prolocolanghiranodidattica@hotmail.com

------------- - - - ---------



"UN CASTELLO E TANTE STORIE"
IL CASTELLO DI TORRECHL\RA

UNA STRUTTURA TRA MEDIOEVO E RINASCIMENTO
MODULO DI PRENOTAZIONE

Scuola
Elementare O MediaInferiore O Partita IVA o C.F. _

Classe
Indirizzo
Località Tel. Fax

Siro internet Indirizzoe.mail

Re ferente NValun111 Nc accompagnatori

Data dellavisita Ora dellavisita

PERCORSO DIDATTICO RICHIESTO:

D PROPOSTA mezza giornata

D PROPOSTA giornata intera

COSTI

Visita al castello con operatore fino a 2-3 ore €. 8,00

Visita al castello con operatore + laboratorio fino a 5-6 ore €. 10,00

COME PRENOTARE:

I laboratori sono effettuabili dal martedì al venerdì, mattino e pomeriggio

Le attività saranno svolte da gruppi tra le 25 e 30 unità.
Telefonare allo 0521.852242dal lunedì al sabato (mattino) per verificare la disponibilità della data e
dell'orario e per registrare la prenotazione.
Per confermare la prenotazione è necessario inviare via fax allo 0521.852242 il presente modulo
debitamente compilato in ogni sua parte a cui seguirà nostra conferma.
In caso di disdetta è necessario dame comunicazione con un preavviso di almeno 5 giorni.
Le attività sono gratuite per i portatori di handicap e gli accompagnatori.

Data _ Ftrma _

--------------------------- ---------------------------------------------------------------------------------------------
Da compilare a cura dell' ufficio e da rispedire alla scuola

CONFEfu\IA PRENOTAZIONE del giorno .

PERSORSO DIDATTICO SCELTO
•••••••••••••••••••••••• , •••••••••••••••••••••••••••••••••• 0'0 •••••••

D/\TA ORA NUMERO PARTECIPANTI. ..

RITROVO: ............................. .
IMPORTANTE: OGNI ALUNNO DOVRA' PORTARE UNA MATITA E UNA PENNA

PER INFORMAZIONI:

PROLOCO LANGHIRANO teI. e fax 0521.852242 mail: prolocolanghiranodidattica@:hotmail.com


